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»M&j miejski skarb”
czyli gra terenowa dla rodziny i przyjaciot

Pytania na zachete Czy lubisz zagadki?
Czy jest w miescie miejsce, ktdre jest ci najblizsze?
Komu chciatbys je pokazaé?

Co sie wydarzy? »M3j miejski skarb” to gra terenowa dla tych, ktérzy z réznych przyczyn
nie mogq sie ze sobq spotka¢. Bazujgc na zasadach podchodéw, questéw
i gier miejskich, jest sposobem na zmniejszenie dystansu migdzy przyjaciétmi
i wspdlnqg eksploracje miasta przy uzyciu nowych technologii.

Liczba uczestnikéw Dla kazdego, kto lubi zagadki i spacery oraz obstuguje smartfon/
aparat/dyktafon/komputer. Sugerowany wiek uczestnikéw to 9+.
Dobrze, by najmtodsi wyruszali w teren pod opiekqg osoby doroste;j.

Czas Okoto 3 godzin na przygotowania i dziatania w terenie, kolejne 3 godziny
na opracowanie materiatéw (mapy, tekstéw) i przygotowanie szlaku.
Projekt mozna zrealizowac¢ takze w grupie podczas zaje¢ szkolnych (tworzqc
szlak-zagadke, np. dla zaprzyjaznionej klasy) - w takim wypadku dobrze
przeznaczy¢é mniej wiecej 2 spotkania na dziatania w terenie oraz kolejne
2 na prace ze zgromadzonymi materiatami.

Miejsce Praca zaktada dziatania w terenie oraz prace w pomieszczeniu. Zajecia
moggq by¢ realizowane w domu, szkole, swietlicy, domu kultury, bibliotece -
wszedzie tam, gdzie mozliwy jest dostep do komputera i Internetu.

Materiaty i sprzety e aparat fotograficzny, telefon lub smartfon wyposazony w aparat
i dyktafon oraz kabel, ktéry pozwoli na przestanie danych na komputer,
e kompas lub GPS (czesto dostepny w smartfonach) — opcjonalnie,
e notatnik i dtugopis,
e mapa (papierowa/internetowa),
e komputer z dostepem do Internetuy,
e ptyta cD/pendrive - opcjonalnie,
e wyobraznia:)

Jak to zrobi¢? 1. Zastanéw sig, jakie jest twoje ulubione miejsce w miescie. To do niego
Przygotowanie poprowadzisz uczestnika gry. Ukryj tam drobiazg, ktéry bedzie pamiqtkg
pokonanej drogi — spisane wspomnienie lub wyjasnienie, dlaczego
to miejsce jest dla ciebie wazne. Moze bedzie fo park, w ktérym lubisz
jezdzi¢ na rowerze? Albo kawiarnia z ulubionymi lodami? A moze szkotq,
w ktdrej sie poznaliscie? Podziel sie swoim miejskim skarbem.
2. Zdecyduj, kto bedzie poszukiwaczem - do kogo chcesz skierowa¢ gre?
Nim nabierzesz wprawy, zacznij od opracowania niezbyt dtugiego szlaku.
3. Zastandw sig, jak naprowadzi¢ poszukiwacza na trop miejskiego skarbu.
Mozesz:
e opracowaé mape (warto skorzystaé np. z ogélnodostepnych map
Google, a tam wybra¢ intersujgcy wycinek miasta),
e nagraé podcast, w ktérym witasnym gtosem poprowadzisz
poszukiwacza do skarbu,



Architektura Blizej Ciebie. = Tychy 1951-1989.

Archiwum fotografii miasta www.abc.tychy.pl

o stworzy¢ poszlaki w postaci archiwalnych fotografii, ktére dostepne
sqg do pobrania z wirtualnej mapy-archiwum ,ABC - Architektura
Blizej Ciebie”: www.abc.tychy.pl,

o stworzy¢ wierszowany tekst questu ze wskazéwkami i zagadkami.

4. Przygotuj notatnik i dtugopis, wydrukowanq mape, aparat fotograficzny
lub telefon z tq funkcjq, dyktafon, kompas lub GPs. Dobrze, jesli szlak
bedzie prowadzit z miejsca znanego poszukiwaczowi — poczgtkiem
moze by¢ jego miejsce zamieszkania. Droge do celu mozesz opowiedzie¢,
a opowiesé¢ nagraé na dyktafon podczas spaceru.

5. Podczas spaceru réb zdjecia. O wiele trudniej bedzie rozpoznaé miejsce,
jesli pokazesz tylko jego detal, cho¢ znajdg sie i takie lokalizacje, o ktérych
szczeg6t bedzie méwit najwiecej. Po drodze szukaj punktéw, ktérych uzy-
jesz jako skrytek (najlepiej ostonigtych od wiatru i deszczu, poza zasiegiem
zwierzqt). Wskazéwki ukryj w pojemnikach: stoiku, butelce lub woreczku.
Wazne, by mozna je byto pozostawié bezpiecznie bez nadzoru, bo w tej
grze chodzi o fo, by poszukiwacz samodzielnie i w dogodnym czasie prze-
mierzyt szlak.

6. Stosuj rézne miary: liczbe krokéw, metry w przyblizeniu, kierunki
geograficzne, nazwy ulic, nazwy budynkéw itd. (przyktad: teraz skrec¢
w prawo i pokonaj dziesie¢ krokéw / idz naprzéd ok. 2 metry, napotkasz... /
teraz skieruj sie na pétnocny wschéd, po swojej prawej stronie zobaczysz
Urzqd Miasta...). Ciekawymi wskazéwkami mogq by¢ dzwieki — stukot
pociggu, szum wody, bicie dzwonéw mogq poméc w ustaleniu potozenia.
Podczas spaceru zaznaczaj na mapie wazne punkty orientacyjne.

7. Po powrocie do domu zgraj pliki audio i wideo do pamigci komputera,
skopiuj fotografie, uporzqdkuj i przepisz notatki. Zdecyduj, jak ostatecz-
nie chcesz poprowadzi¢ poszukiwacza do skarbu - przy pomocy mapy,
podcastu, wierszowanej zagadki, a moze w sposéb tgczgcy wszystkie
te elementy? Gotowy pakiet (polecenia, wskazéwki, zagadki, mape
lub szlak w wersji audio/audio-wideo) wyslij do przyjaciét lub bliskich
pocztg elektroniczng lub poprzez narzedzia internetowe pozwalajgce na
wysytke wigkszych plikéw (np. WeTransfer). Mozesz réwniez podrzuci¢ go
do skrzynki pocztowej (nagrywajgc materiat na ptyte cD lub pendrive).
Koniecznie popros, aby poszukiwacz podzielit sie z fobg wrazeniami,

a moze takze zdjeciem na dowdéd dotarcia do skarbu?

Przydatne linki

e wirtualna mapa-archiwum ,ABC - Architektura Blizej Ciebie”:
www.abc.tychy.pl

e przyktadowe questy: http://bestquest.pl/; https://questy.org.pl/

e WeTransfer: https://wetransfer.com/

e Mapy Google: https://www.google.com/maps/

Podziel sie z nami swoimi doswiadczeniami i wrazeniami z przygotowywania
gry. Pochwal sig¢ swoim miejskim skarbem, oznaczajqc nas w mediach
spotecznosciowych: FB @MuzeumMiejskiewTychach / Instagram: @mmtychy
lub wysylajgc na a.kura@muzeum.tychy.pl
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